
L’étoile de la semaine
PRÉCISION

DÉROULEMENT

Cette activité peut 
s’échelonner sur plusieurs 
séances d’entrainement 
de Tap’Touche.

DURÉE

Améliorer la précision de 
frappe des élèves.

OBJECTIF

MATÉRIEL REQUIS
7Fiche reproductible 

Fiche pédagogique

3

2

1 Au début de la semaine, expliquez à vos élèves 
que chaque fois qu’ils compléteront une activité 
de Tap’Touche sans commettre d’erreur et en 
respectant l’objectif de vitesse, ils obtiendront 
une étoile sur une fiche que vous afficherez dans 
la classe.

Après chaque séance d’entrainement Tap’Touche, 
connectez-vous à votre compte Tap’Touche 
et accédez au journal d’activité de chacun de 
vos élèves. Consultez le Guide d’utilisation pour 
savoir comment consulter le journal d’activité. 

Faites le décompte des activités comportant 
une icône dorée pour chaque élève. Cette icône 
représente les activités complétées sans commettre 
d’erreur et en atteignant l’objectif de vitesse. 
Inscrivez ce nombre sur la fiche reproductible no 7. 
Affichez-la ensuite sur l’un des murs de votre classe.

Au bout d’une semaine, calculez le total des étoiles 
obtenues par chaque élève et inscrivez-le sur la 
fiche no 7. L’élève ayant amassé le plus d’étoiles 
remporte un privilège. 

Vous pouvez également réaliser cette activité en équipes. 
Vous n’avez qu’à utiliser une fiche reproductible no 7 
par équipe.

VARIANTE
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https://taptouche.com/fr/documentation/edition-scolaire/guide/interface-de-l-eleve/journal-dactivite

